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● ca. 6.000 Studierende 
Vollzeit

● ca. 1.000 Weiterbildungs-
studierende

● 5 Fakultäten in
Engineering & Business

Seit 10 Jahren 
forschungsstärkste 
Hochschule in BW

Regional verankert, 
international orientiert

Wirtschaftswissen-
schaften in der 
Spitzengruppe
(CHE Ranking 2020)

Deutschlandweiter 
Vorreiter in 
berufsbegleitenden 
Studienangeboten

Top Gründerhochschule
(InnoZ /Accelerator)



Leuchtturmprojekt „Innovation Specialist“

WEITERBILDUNG

PRAXISTRANSFER

INTERNATIONALISIERUNG
+

+



Einsatzmöglichkeiten & Zielgruppe

Modul in weiterbildenden 
Masterstudienangeboten

Offener Zertifikatskurs
in DE und bei

Partnerhochschulen

Kostenfreie
Learning Nuggets

für Gründer

Weiterbildungs-
studierende

Alumni, Berufstätige, 
beruflich Qualifizierte

Gründer

Bachelorabsolventen aller Fachrichtungen

Teilnehmer werden befähigt, agil in globalen Teams Produkt- und 
Geschäftsmodellinnovationen für sich oder ihr Unternehmen zu 

entwickeln



Our AApproach to New Business Development

• User Zentrierung 
• Design Thinking
• Kreativitätstechniken

Phase 1

IDEATION
Phase 2

CREATION
Phase 3

VALIDATION

• Prototyping
• Usertests
• Geschäftsmodelle

• Marktanalyse
• USP
• Businessplan



Blended-Mobility: Digitales Lernen



Mögliche Hochschul- und Firmenpartner

STOCKTON, KALIFORNIEN
University of the Pacific ZAGREB, KROATIEN

VERN University

BLOEMFONTEIN, 
SÜDAFRIKA

Central University
of Technology

KOCHI, INDIEN
Rajagiri School of 

Enineering & Technology

STEAG

RIMAC



Ablauf des Zertifikatskurses

• Kick-Off und Kennen-
lernen der TN per 
WebCon

• Learning Nuggets 
Ideation zum flexiblen 
und individuellen 
Lernen auf LMS

• Erstes gemeinsames 
Bearbeitung von 
kleinen Cases/ 
Fragestellungen

• Einführung der 
Projektaufgabe

• Weitere Learning 
Nuggets Creation

• Bearbeiten der durch ein 
Unternehmen gestellten 
Projektaufgabe in Teams

• Gemeinsame Umsetzung 
im Makerspace

ca. 12 Wochen

• Weiterführung der 
Kollaboration und 
Abschluss des 
Projekts

• Weitere Learning 
Nuggets zu Validation 
Themen

• Dokumentation der 
Ergebnisse auf LMS

Phase 1

IDEATION
Phase 2

CREATION
Phase 3

VALIDATION 5 ETCS

PRE-
LEARNING

5
BLOCKTAGE

POST-
LEARNING

PROJEKT-
PRÜFUNG

• Endpräsentation 
des Projekts der 
internationales 
Teams per 
WebCon



Beitrag zum Netzwerk Weiterbildung

Digitale Lehr-
& Lernmedien

Qualität

Internationalisierung

Professionalisierung

SkalierbarkeitGlobaler
Wettbewerb

Marktpositionierung




